Utilizacion de las TIC en la evaluacion sistematica como
forma de aprendizaje colaborativo en las asignaturas de
Humanidades
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Objetivos del proyecto

Mejorar la comprension de la materia por parte del alumno

Incentivar la satisfaccion del alumnado con el proceso de aprendizaje de
la asignaturas propuestas.

Valorar la opinion de los alumnos respecto a las problematicas y aciertos
en la aplicacion de esta metodologia.



Metodologia y actuacion
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ASIGNATURA Historia Medieval Universal 1 (2019/2020)

Preguntas realizadas Si No
(Ha recibido con anterioridad docencia con metodologia basada en las TICs y la gamificacion? 81% 18,6%
(Le gustaria que las TICs complementasen la ensefianza magistral tradicional? 93% 7%
(Cree que mejoraria los resultados académicos? 95,3% 4,7%
(Cree que mejoraria su motivacién y atencion en el aula? 90,7% 9.3%
(Conoce el programa Kahoot? 81,4% 18,6%
Preguntas | Primera Segunda Tercera Cuarta Quinta Sexta
realizadas | Sesion Sesion Sesion Sesion sesion sesion
Fecha 16/10/20 30/10/19 14/11/19 28/11/19 11/12/19 18/12/19
Participant | 34 33 31 17 16 16
es
9-10 4% 6% 0% 12% 19% 12%
aciertos
7-8 12% 18% 7% 12% 25% 25%
aciertos
5-6 21% 33% 35% 24% 37% 44%
aciertos
Superan el | 37% 57% 42% 48% 81% 81%
test
3-4 44% 37% 32% 48% 19% 19%
aciertos
Menos de 3 | 21% 6% 26% 6% 0% 0%
Mediade | 39% 51,82% 46,7% 47,65% 62,5% 62,5%
aciertos




Asignatura de Historia de América Il (2018/2019)

Kahoot! {t Home @ Discover

Questions (10)

1- Quiz

Identifique el oceano de la imagen

2 - Quiz
Personaje principal de la conquista de México

Ameérica colonial

EmEm -
3-Quiz

Identifique el conquistador del Imperio Inca
A public kahoot

SHOW MORE

ofavorites 3Zplays 57 players 4- Quiz
El inicio de la mundializacién ibérica tendra su origen en:

Identifique el oceano de laimagen v Durante los S. XVI-XVII el principal puerto de entrada y salida de mercancias hacia América (]
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;Le ha parecido interesante la experiencia con Kahoot?

37 respuesias

;Cree que mejoraria sus resultados academicos?

37 respuestas

@ Nada

® poco
regular

@ bastante

\

@ Muy Mala

@ Mala
Regular

@ Buena

@ Muy buena

¢ Y sumotivacion en clase?

37 respuestas

@ Nada

@ Poco
Regular

@ Bastante

@ Mucho

Preguntas realizadas Nada Poco Regular Bastante Mucho
;e ha resultado sencillo su manejo? 3,2% 6,5% 3,2% 45,2% 41,9%
(Le ha parecido interesante? 0% 0% 0% 48,4% 51,6%
[ Aumenta su motivacion este tipo de actividades? 3,2% 0% 9,7% 38,7% 48%

(,Cree que mejorarian sus resultados académicos 0% 0% 19,4% 67,7% 12,9%




Resultados

En términos generales, un 85 % de los estudiantes opinaron estar de
acuerdo con que la utilizacion de las TIC ha favorecido la tarea de
aprendizaje de los contenidos, resaltando sobre todo que desearian tener
mas cuestionarios de Kahoot, de cara a un aprendizaje mas colaborativo y
didactico que propicie una mejor identificacion de los alumnos con la
asignatura en cuestion.




En las humanidades, utilizar nuevas metodologias que
conlleven el uso de las tecnologias de la informacion vy
comunicacion (TIC) contribuyen a mejorar los procesos de
enseflanza a partir de nuevos canales y perspectivas,
permitiéndonos una mayor interaccion del alumnado, y a su
vez, permiten al profesor detectar las dificultades en el
aprendizaje y la manera de solventarlos.
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